Peter's Assemblerecke 18 - Turbo Tape (4-5/87)

Turbo-Tape

In der Assemblerecke mochten wir Ihnen diesmal einen kleinen Knuller prasentieren, namlich
einen Speeder fur das sonst so langsame Atari-Kassettenlaufwerk. Sicher waren einige
Benutzer dieses Gerates schon etwas neidisch auf die C64-Besitzer, fur die solche
Beschleuniger in reichlichem Malde zur Verfligung stehen.

In der Dezember/Januar Ausgabe der CK-Computer Kontakt hatten wir bereits ein kleines
Programm abgedruckt, das diesen Zweck erflllen sollte. Leider hatte es einige Schwierigkeiten
mit der Datensicherheit, die unseren Leser Arndt Bar nicht ruhen lieRen. Er schickte uns seinen
in vielen Punkten verbesserten Kassetten-Speeder, den wir nun vorstellen wollen.

Das Programm "CBAUD” arbeitet mit 1200 Baud anstelle der ublichen 600, was immerhin (fast)
eine Verdoppelung der Aufzeichnungs- und Lesegeschwindigkeit mit sich bringt. Versuche
ergaben, dass ein etwa 5 KByte langes Basic-Programm im normalen Modus in ca. 100
Sekunden abgespeichert wird (ohne Vorspann gemessen). Schaltet man "CBAUD” zu, so
verkurzt sich diese Zeit auf etwa 55 Sekunden!

Sie konnten jetzt einwenden, dass mit einer Verdoppelung der Baudrate auch eine Halbierung
der Ladezeit einhergehen musste. Leider stimmt diese Rechnung nicht ganz, da der Atari nach
jeweils einem Block von 128 Byte eine Pause einlegt, die von "CBAUD” nicht verandert wird.
Eine Steigerung der Aufzeichnungsgeschwindigkeit um fast das Doppelte ist aber wohl auch
nicht zu verachten.

CBAUD in der Praxis

Um Programme schneller laden und speichern zu kdnnen, ist nur Listing 1 einzutippen.
Speichern Sie es (sicherheitshalber) erst einmal ab und starten es. Nach kurzer Wartezeit
kénnen Sie entscheiden, ob das "CBAUD”-Maschinenprogramm auf eine Kassette oder
Diskette geschrieben werden soll. Um die erste Moglichkeit zu realisieren, legt man die
Kassette ein, spult zurtick und driickt dann PLAY und RECORD am Recorder sowie RETURN
auf der Tastatur. Nachdem das Programm fertig auf Kassette vorliegt, Iasst es sich in Zukunft
ganz normal booten, d.h. die Kassette wird eingelegt, die START-Taste betatigt und der
Computer eingeschaltet. Alles weitere funktioniert dann wie gehabt.

Wahlen Sie dagegen die Diskettenversion, so wird ein File CBAUD.COM erzeugt. Dieses lasst
sich ganz normal mit der DOS-Option L laden. Unabhangig davon, ob man sich fir Kassette
oder Diskette entscheidet, erscheint nach Laden von "CBAUD” ein kleines Menu. Sie haben die
Wabhl, ob Basic aufgerufen werden soll oder ein Maschinenprogramm von Kassette zu laden
ist.. Mit dieser Moglichkeit konnen Sie Programme laden und starten, die in einem bootfahigen
Kassettenformat aufgezeichnet sind. Voraussetzung ist natirlich, dass diese zuvor mit
"CBAUD” gespeichert bzw. vom Convert-Programm, zu dem wir spater kommen, auf das
1200-BaudFormat Ubertragen wurden. Die Laderoutine fur Maschinenprogramme ist ab
Adresse $9800 abgelegt. Es ist daher problemlos mdglich, Programme in den Speicher zu
laden, die an der unteren Speichergrenze ($700) beginnen.

Eine dritte Option erlaubt es, ein Boot-Programm zu laden, es dann aber nicht zu starten,
sondern stattdessen Basic (oder DOS, falls vorhanden) aufzurufen. Auf diese Weise konnte
man Maschinenprogramme laden und mit geeigneten anderen Programmen dann untersuchen.
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Peter's Assemblerecke 18 - Turbo Tape (4-5/87)

Mit Basic

Haben Sie die erste Option gewahlt, konnen die schnellen Kassetten-Operationen in Basic
genutzt werden. Dazu sind die Programme einfach mit CSAVE zu speichern und mit CLOAD
wieder einzulesen. Es ist auch mdglich, nach wie vor mit 600 Baud zu arbeiten, wenn Sie z.B.
ein Programm laden wollen, das noch im alten Format gespeichert ist. Ein POKE Befehl hilft
weiter:

POKE 54017,253 schaltet auf das langsame Format um. Wieder Zuschaltung des Turbo ist
dann maglich mit: POKE 54017,252.

Hier sei noch angemerkt, dass diese Befehle zwischen dem Betriebssystem im ROM und
einem zweiten, modifizierten OS im dahinterliegenden RAM hin- und herschalten. Aus diesem
Grund lauft das Programm auch nur auf Rechnern ab 64 KByte, denn nur diese Modelle
besitzen RAM hinter den OS-ROMs.

So funktioniertes!

Damit ist das Geheimnis des Turbo-Tapes auch fast geluftet, denn das Programm "CBAUD”
macht nichts anderes, als das Betriebssystem des Atari vom ROM ins RAM zu kopieren und
dabei einige Befehle der SIO (Serial Input/ Output)-Routine zu andern. Hier wird aber nicht nur
(wie beim Turbo-Tape der Ausgabe 12/1) die Baud-Rate gesteigert, sondern auch noch etwas
Aufwand zur Erhéhung der Datensicherheit getrieben.

Kassettenrecorder, besonders Billiggerate, wie sie leider oft fur Computeranwendungen
eingesetzt werden, sind mit einem groRen Mangel behaftet: Sie halten die Geschwindigkeit des
Bandes nicht besonders konstant. Die Entwickler des Atari-Betriebssystems haben dies bereits
bertcksichtigt und ein Aufzeichnungsverfahren erstellt, das diese Schwankungen
auszugleichen versucht. Vor Aufzeichnungen eines Records (= 128 Byte) wird immer zweimal
$AA auf Band geschrieben. Diesen Wert hat man gewabhlt, weil bei $AA (binar % 10101010)
immer ein Eins-Bit mit einem Null-Bit abwechselt. Die Leseroutine nutzt diesen Sachverhalt und
stoppt die Zeit, in der die beiden Bytes eingelesen werden. Diese wird mittels einer im ROM
gespeicherten Tabelle in einen Baud-Wert umgerechnet, welcher der tatsachlichen
Bandgeschwindigkeit entspricht.

Arndt Bar hat nun herausgefunden, dass diese Korrektur im Betriebssystem recht ineffektiv
programmiert wurde, da sie eine Schwankung von 50 Baud mit nur 4 Korrekturwerten
unterstutzt. Arndt hat Tabelle und Berechnung bei "CBAUD” verbessert und erreicht somit eine
viel hdhere Datensicherheit.

Hier noch ein paar Tipps des Autors, wie sich Datenverluste vermeiden lassen. Der Recorder
sollte immer das erste Gerat in der Peripheriekette sein, da ein langer Ubertragungsweg stéren
kann. Datenkabel und Recorder sind mindestens 50 cm vom Fernseher bzw. Monitor entfernt
zu platzieren. Besonders bei 1200 Baud empfiehlt es sich, gute Kassetten zu verwenden, am
besten solche, die das Band Uber einen groReren Radius flihren (z.B. BASF). Andere
FUhrungen (scharfe Kanten, Zapfen) kdnnen zu Querknicken im Bandmaterial fuhren.
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Kopierprogramm

Das Programm in Listing 2 ermoglicht es, Files zwischen den 600- und 1200-Baud-Formaten zu
konvertieren. Dabei spielt es keine Rolle, ob es sich um Maschinenprogramme oder Basic-Files
handelt. "Barcopy 1200” setzt voraus, dass zuvor "CBAUD” geladen wurde. Beim Laden und
Speichern eines Programms ist jeweils einzugeben, ob das Format mit 600 oder das mit 1200
Baud benutzt werden soll.

Auf zwei Besonderheiten sei noch hingewiesen. Wenn ein Programm keinen End-of-File
Record enthalt oder ein Fehler beim Laden auftritt, beendet das Kopierprogramm seine
Tatigkeit mit einer Fehlermeldung. Drickt man in diesem Fall ESC, lassen sich die im Speicher
befindlichen Daten trotzdem verwenden. Des weiteren benutzt das Programm den ganzen
verfugbaren Speicher. Wenn Sie ein DOS geladen hatten, geht dieses verloren. Daher ist es
nach der Verwendung von "Barcopy” neu zu booten (nur fir Disk-Benutzer).

Ausnahmsweise haben wir diesmal kein Assembler-Listing abgedruckt. Der Grund liegt ganz
einfach darin, dass es zu lang war. Interessierte finden es aber auf der
CK-Programmservice-Diskette (Format: Atari-Assembler bzw. MAC/65). Mit dem eigentlich far
diese Ausgabe vorgesehenen Thema "Selbstbootende Disketten, Teil II” werden wir uns im
nachsten Heft beschaftigen.

Arndt Béar/Peter Finzel (1987)

Info: Das Assembler-Listing zu CBAUD von der Programmservice-Diskette ist in dieser Version
der Assemblerecke enthalten!
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ia

Z8

za

48

58

&8

78

88

o8

1688
ii8
i1z28
i1za
135
148
145
147
i58
168
i78
i2a
218
228
238
248
258
268
278
288
Zaa
Za1
I8z
I8z
a4
a5
86
za7
Z8s
za3
18
11
12
I13
14
15
16
217
18
19
XZa
IZ1
IZZ
IZ3
24
IZ5

RE M 3330k 330k 3ok 30k 3ok 3030 -aE-30-aE-30-3oE-J0E-3oE-J0E o300 - 3030 -oE-JoE-oE-E-E

REM > BASIC-LADER *
REM > cCBaul 1Z88-1 v1i.8 *
REM ®* (C) 1986 BY ARNDT BAER *

REM 363303030k -3oE- 30k -3oE 3030030 o 30 30303030 -oE -0 -oE - JoE-Jof -oE-Jof -

? CHR

2 n
2 n

EANLLI ¢
7 17
GOSU
POSI

E- I Y ]

CLOSE H1:0PEN H1,4,08,"K:":!GET H1,KEY:CLOSE H1

IF K

TRAP 198:IF KEY=43 THEN CLOSE H1:0PEN H1.,§,8,"D>:CBaUup.COoOM"

a=us
CLOS
IF na
CLOS
CLOS
DIM

RESTORE 23Z8:FOR I=1 TO 3IS:READF A:MLSCI,IX=CHR5CA) HNEXKT I

DaThA
paTh
paTh
paTh
paTh
RETU
DaThA
DaThA
DaThA
paTh
paTh
paTh
paTh
DaThA
DaThA
DaThA
DaThA
paTh
paTh
paTh
paTh
DaThA
DaThA
DaThA
DaThA
paTh
paTh
paTh
paTh
DaThA
DaThA
DaThA

S$C1253:7 7 :7? :POKE 756,Z284:POKE 752.,1
BaAaSIC—-LADER o
cBaulr 1Zaas-1 vi1i.8 o
C) 1986 BY ARNDT BAER o
:?F 17 " BITTE EINEN MOMENT GEDULD™
B Z18:G05UB 588

TION 2,18:7 " 1-DISKETTENFILE 'Dp:CBAUD.COM"

Z2—CASSETTENFILE SCHREIBEN 72

EY<*49 AND KEY<>58 THEWN GOTD 135

RLADPRIMLS) ,16,11,38986,.847) :GOTO0 168

E H1:0PEN H1.8,128,"C:":A=-USRCADPRIMLSD ,16,11,F89212,8962
»127 THEN GOTOD 198

E H1:7 :7 ""FERTIG !!!"":END

E H1:? :? CHR%$C125);:"I/D — FEHLER HNR.";;PEEK({195):GOTO 1Z@a
MLS €482

1684 ,1684,1684,1768,1684,1684
157,66,3,184,157,69,3
184,157,68,3,184,157,73
X,184,157,72,3,32,86,228
132,212,169,0,133,213,96

RH

255,255,8,152,68,155.,08, 7,584
8,152,13,152,162,60,141,2,6873
211,24,96,32,98,154,162,08,7673

248 ,2,162,1,169,204,141,244,1163
2,134 ,283,188,143F,153,32,26,881
153,166,283 ,232,224,161,268,241,1588
169,255,141,88,3,32,36,15F,862
281,65,288,31,165,9,41,1,721
133,9,173,118,8,141,1,211,786
165,286,141,14,218,133,16,168,1845
125,32,26,153,1629,224,141 ,244,1114
2,24,96,162,0,142,128,15F,787
162,608,142 ,2,211,2081,66,248,10884
7,281,677 ,208,288,141,128,153,1185
173,118,8,29,2,141,1,211,655
162,8,133,65,162,153,141,8%,215
2,169,141 ,141 .84,3,169,3,713
141,82,3,162,4,141,38,3,633
162,128,141,21,3,32,45,153,762
176,128,162 ,11,182,129,153,157,1185
889,3,202,208,247,32,45,153F,978
144,3,76,20,152,24,173,138,722
4,185,1285,141,84,3,173,131,762
4,185,08,141,85,3,162,8,587
141,88,3F,206,129,4,173,122,873
4,74,141,82,3,118,88,3,512

ODER""

Listing 1 BASIC - CBAUD 1200/1
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IZ6
IZ7F
IZ8
IZ3
z3a
31
32
4 4
X34
XIS
I3Z6
I3V
Z38
33
48
41
42
43
44
45
46
47
48
49
58
I51
IS5Z
53
54
55
Z56
57
58
59
68
Z61
I6Z
63
64
I65
I66
I67
I68
63
78
71
I7Z
I3
I74
I7S
I76
77
I78
73
88

paTh
paTh
paTh
DaThA
DaThA
DaThA
DaThA
paTh
paTh
paTh
paTh
DaThA
DaThA
DaThA
DaThA
paTh
paTh
paTh
paTh
DaThA
DaThA
DaThA
DaThA
paTh
paTh
paTh
paTh
DaThA
DaThA
DaThA
DaThA
paTh
paTh
paTh
paTh
DaThA
DaThA
DaThA
DaThA
paTh
paTh
paTh
paTh
DaThA
DaThA
DaThA
DaThA
paTh
paTh
paTh
paTh
DaThA
DaThA
DaThA
DaThA

X2,45,153,144,3,76,28,152,625
172,138 ,4,13F,283,173,131.,4,951
13Z,284,160,127,185,128,4,145, 16886
203,24 ,136,16,247,173,132,4,9%35
13X, 2,173,13%,4,133,3,16%,758
274,141,244 ,2,32,7,153,32,835
2,153,173 ,128,153,288,3,168, 949
18,8,76,68,152,24,165,283%,698
185,6,133%,283%,165,2684,185,8,%21
1,204 ,188,28%,0,1688,2,8,758

17X ,7,228,72,173%,.6,228,72,959
152,996,173 ,37,228,72,173,36, 967
2Z28,72,96,162,16,32,86,228,%2Z8

48, 2,24 ,96,132,204,19%2,136,834

2480 ,248,169,680,141 ,2,211,162,123X
8,134,283%,188,72,154,32,26,889
15,166 ,283F,232,224 ,18,2808,241,1445
169,0,13F,213,165,204 ,13F , 212, 1229
2,179,217 ,32,238,216,162,1,1868
134,203,188,128,5,48,9,32,747
26,15%,166,283%,232,24,144,248,1188
152,41,127,168,32,26,153,168, 859
155,32,26,153,56,96,8,25%5,773
1,7:,1,128,4,179,253,128,781
0,4,128,67,58,125,155,4,541
8,8,68,8,8,68,8,08.,8
6,8,0,08,7.,155,1,67,238
66,65,85,68,32,49,50,48, 463

48,47 ,49,2,155,1,48,99,441

41 ,32,49,57,56,54,32,98,419
121,32,2,155,1,32,32,65,448
114,118,188,116,F2,66,11,114,663F
22,2,155,5,.3F,3F,3.3F,286
T,3,3.,3,3,3,3,3,24
6,155,155,4,08,7,155,1,483

193 ,2,32,46,46,46,66,65,496
83,73,67,47,68,79,83,32,532
155,5,3%3,6,155,4,08,7,335

155,1,194 ,2,32,46,46,46,52Z
77,76,45,88,82,79,71,82,5%2
65,77,77,32,76,65,68,69,529
78,155,5,3%.,6,155,4,08,486
F,155,1,195,2,32,46,46,484

46,194 ,3%2,85,78,68,22,193,728
155,5,3%,6,155,155,186, 2,667
188,2,174,2,166,2,158, 2,686

248 , 2,229 ,2,220,2,213,2,918
285,2,199,2,198,2,253%,155,1888
FE,47,79,32,45,32,78,181,479
164,188,181 ,114 ,3F2,78,114,46,697
17%,1,211,41,254,13F,118,165,18%6
16,133 ,206,169,0,141,14,21%,891
141,14,2108,133,16,133,283,16%9,16819
192,133,204 ,169,288,133,285,32,12Z76
219,154 ,169,214,133,204,169,8,1262

Listing 1 BASIC - CBAUD 1200/1
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I81
I82
83
84
85
Z86
87
88
89
28
21
- s
23
34
X35
X296
X7
o8
X929
488
481
482
483
484
485
588
518
528
525
538
548

paTh
paTh
paTh
DaThA
DaThA
DaThA
DaThA
paTh
paTh
paTh
paTh
DaThA
DaThA
DaThA
DaThA
paTh
paTh
paTh
paTh
DaThA
DaThA
DaThA
DaThA
paTh
paTh

133,203,133 ,285,32,219,154,169,1248
254,141,1,211,169,238,141,163,1318
235,141 ,65,253,169,2,141,168,1174
235,141 ,78,253,162,234,141,3,1246
237,141, 4,237,141 ,5,237,162,1171
118,141 ,2,237,168,23,185,48,321
154,153,243 ,237,136,16,247,165, 1357
Z286,13%,16,141,14,218,16%,64, 353
141,14,212,168,63%,185,253,154,1182
153,08,286,136,16,247,169,2,929
141,198,2,9,14,141,157,2,784
26,168.,0,162,254,177,283,142,1134
1,211,145,283,162,255,142,1,1128
211,289,283 ,165,283,288,236,24,1488
165,264 ,185,1,133,2684,137,285,1214
288,225,96,0,080,8,08,255, 784
255,255,0,21,21,21,21,21,615

21,21 ,21,112,112,112,112,112,623
112,112,112 ,255,178,178,178,178,1271
8,8,8,8,8,8,8,15,15
23,21,28,21,28,28,18,18,153
8,8,8,112,176,144,168,168, 752
68,68,0,8,8,0,0,224,224

288,176,112 ,226,2,227,2,6,959
152,224 ,2,225,2,13,152,21,791

RESTORE 3Z88:FOR I=86 TO 1685:5UM=8

FOR T=8 TO 7:REaAD A:POKE Z8986+IX8+T.,.H:5UM=SUM+A:NEXKT T

READ

IF a<*>*5UM THEN ?:7? CHR$(C125) ;" FEHLER IN ZEILE '";:Z88+I:L.

NEHT

a

I

RETURHN

Z88+I:END

Listing 1 BASIC - CBAUD 1200/1
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ia

28

za

48

58

&8

78

88

o8

25

i8a8
ii8
115
i1z28
i1za
148
i58
i68
i7a
i88
i2a
288
218
215
228
238
248
258
268
278
288
2328
Zea
18
ZZa
38
48
58
68
78
88
28
488
418
428
4X8
448
458
468
478
4858
498
588
518
528
525
538
548
558
568

R E M 3sE3eE3ek-3eE-3eE-3eE-3oE- o a3 3030 IoE oo JoE-JnE-Jnf 30 3o e oo -JeE-JnE-Jnf-Jof-Jef-ef-E
REM COPY 128276808

REM £c) 1386 by arndt Baer
R E M 3sE3eE3ek-3eE-3eE-3eE-3oE-nE-JaE-J0f 3030 oo oo JnE-Jnf 3030 e e e -JeE-JnE-Jnf-Jof-Jef-ef-E-

REM ®* ZUERST CBaUuD 12881 LAUFEN *

REM > LASSEN 1101111 *

R E M 3sE3eE3ek-3eE-3eE-3eE-3oE-nE-JaE-J0f 3030 oo oo JnE-Jnf 3030 e e e -JeE-JnE-Jnf-Jof-Jef-ef-E-

POKE 65,1 :RAM-INTI(PEEK(S54817) 721 %Z:POKE 54817, RraMt+1

DPIM ML5CS51) :BASTOP=INTC((PEEK(144)+Z56%PEEK (145 +188) 2562
MEMLO=INT(L(BASTOP+2Z) F2)XZ+4 i HILEN=-C(13Z-MEMLO) XZ56

E E
E E

POKE 186, MEMLO:GRAPHICS 8:POKE 756,284

F 17 1? "Hichtig:Um mit 1288 Baud zu kopieren,"
e muss zuerst CBaulk 1zZaas 1"

A eingeladen werden!"

FOR I=1 TO S1:READP A:MLSCI,IX=CHRS5CA) :NEHXT I

DaTha 1684 ,173,1,211,%,2,141,1,211,164,1684,1768,164,184
AaTA 157,66,3F,184,157,69,3

DAaTAa 1064 ,157,68,3,184,157,73F

pAaTa 3,184,157 ,72,3,32,86,228

DAaTa 132,212,169,80,13F,21F,173F,1,211,41,25F,141,1,211,96
F 1?1 F GOSUB S48

GRAPHICS B8:POKE 756,284

% CHRS5(C125):7% " Baercopy 1zZz8a-1 ":7 £c) 198% by"'
T ow arndt Baer ":POKE 752Z,1:7% HILEN;'" Bytes free."
BLOCK=8

SETCOLOR 2Z2,8,Z:SETCOLOR 1,080,122

F 17 "EINLADEN mit "":GOSUB 478

POSITION 2Z,ZE1:7 :7 ""{ PLAY und RETURN. >"

CLOSE H1:0PEN H1,4,128,"'C:"

F 1F ""Programm laedt ":ZEI=-PEEK (842
Aa=-USRCADRC(MLS) ,16, 7, MEMLO¥Z56 , HILEN)
BLOCK=PEEK [(856) +Z56%PEEK (8572

POSITION 28,2:7 "'Laenge: "";BLOCK;:' Buytes'

IF a<128 THEN LET a=2

CLOSE H1:POSITION 2Z,ZEI: 7

IF a<>*136 THEN GOSUB 538: IF KEY<>27 THEN GOTO Z88
SETCOLOR Z2,1F,4:SETCOLOR 1,086,14

F 1F ""SPEICHERN mit "":GOSUB 478

POSITION 2Z,ZE1:% :7 "{ PLAY,RECORDP und RETURHN. >"
CLOSE H1:0PEN H1,8,128,"'C:"
A=-USRCADRC(MLS) ,16,11, MEMLO*Z56 , BLOCK)

CLOSE H1:50UND B8,8,8,8

IF a*127 THEN GOSUB S538:G0TO 4Z8

F 1T "D.K.": 7

SETCOLOR 2Z2,1Z2,Z:SETCOLOR 1,086,122

2 "j...Noch eine Kopie ":? "Z.,.HNeues Original":? "I...Ende"
CLOSE HZ:0PEN HZ.,4,8,"K:":GET HZ,KEY: HAHL=-KEY—-48

ON HWAHL GOTO 48,218,468

END

F P 1..1288 Baud oder':7% " Z...6888 Baud 7 ""!ZEL=PEEK (541
CLOSE HZ:0PEN HZ,4,8,"'K:"

GET HZ,KEY:IF KEY=49 THEN POKE 54817,RAM:GOTO S5Z8

IF KEY=58 THEN POKE 54817 ,RaM+1:GO0OTO 528

GOTO 498

POSITION 5,ZEL1+KEY—-51:7 CHR5(C(Z7);;CHRSC(I1)

RETURMN

POKE 752,1:7 CHRS5(C125) ;"I 0 — Fehler Nr.":a:7? :POKE 54817,RaM+1
2 " { peliebige Taste >"

CLOSE HZ:0PEN H Z,4,8,"'K:"

GET HZ,KEY:RETURHN

Listing 2 BASIC - BAERCOPY

7112



Peter's Assemblerecke 18 - Turbo Tape (4-5/87)

aai1a
aa8za
a83a
a848
aasa
a868
aava
aa8ga
aasa
ai1aa
aiia
ai1Lza
ai13a
8148
ai15a
8153
ai168
ai1va
ai18a
aisa
ai1L33
azaa
azia
8zZzza
a8z3a
a8zZz48
8zsa
8zea
a8zZv7a
azga
az3a
azaa
azia
a8azza
azx3a
az48
azxsa
azea
azxv7a
azga
azsa
a48a
a418
a4za
8438
8448
8458
8468
a478
a488
a438
asaa
asia
asza
as3a
as48
assa
ase68
as7a
asga
asIa
acaa
a61a
a6za
ae63a
a648

#**#1

%

LalE

[T

AaNF

NOCH
HEZZX

LOOP1

LOOPZ

BaRU

BOODT

BKEY

£c

cCBauprizears1 vi.a
I 1985 by arndt Baer

E
E
E
E

*=595800

PUTS=5E486
GETK=5E4Z4

JDITO:KEYBOARDCODE

ZERL1=5CB
ZERZ=5CD

BULL=%488
.BYTE 88,87

- HORD LADE, ANF

LA
SThA
CLC
RTS

JSR
LDH
BEDQ
LDH
LA
5Th
STH
LY
JSR
LDH
INH
CPH
BMNE
LA
5Th
J5R
CHMP
BMNE
LA
AND
SThA
LA
5Th
LA
5Th
SThA
LY
JSR
LA
5Th
CLC
RTS
LDH
STH
LDH
STH
CHP
BEDQ
CHMP
BMNE
5Th
LA
ORA
5Th
LA

HSZC
sp3I0z JMOTOR aUus
ROMCO
H<006
HEZZ
HS81
HSCC
SZF 4 JZEICHENSATZ PAGE Z284/RAM EIN
ZERL1 sMENUAUSGABE
MEHNU , H
PUSC
ZERL1
HLENG
LOOP1
HEFF
£Z58 ;CLOSE IOCB1
GEKE ;AUF TASTENDRUCK HARTEMN
HS41 ; ""A" GEDRUECKT 7
BODOT JNEIN,DANN BOOTEN
a9
Hai JCASSETTENBOOT alUus
a9 ;BOOTFLAG TILGENW
Sav FRAMAROM—ZUSTAND
sp3Iol FUND
ZERZ+1 JINTERRUPTS
SpZBE sHIEDERHERSTELLEN
%18
HE7D
PUSC JBILDSCHIRM LOESCHEN
HSESB JNORMALER ZEICHEMNSATZ
SZF4
JZURUECK ZUM BASICA/DOS
HS08
FLAG
HSZC JMOTOR aUus
Sp3IOZ
HS42 ;""B'"" GEDRUECKT 7
BKEY ;Ja,DaANN NACH BKEY
HS4Z ;""C" GEDPRUECKT 7
LOOPZ JNEIN,DANN HEUER TASTENDRUCK
FLAG ;FLAG>8 BEDEUTET OPTION '"'C"
Say JROM+BASICROM
Hsez
sp3Iol ;ABSCHALTEN
H<006 ;SDUNDR ((5412=8

FROMROUTINEN:BILDSCHIRMAUSGABE

}BUFFER FUER DEN ERSTEMN EBLOCK
JCASSETTEN-BOOT-PARAMETER
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8658 5TaA 541 ;—» KEIN LADETON

a668 LA HNAMEASZ56 ;IODOCEB1L LADEN

as7a 5Ta 5355

acga LA HMAME&SFF JZEIGER alUF FILENAME
as2a 5ThA 5354 JV"C:i'" SETZEN

a7aa LA HSBI i—* ODEFFHEN

asi1a 5Th 5352

a7sza LA HS84 ;i—* LESEHN

a73a 5Ta 53I5nA

a7s48 LA HSE6 ;—* KURZE PAUSEN (IRG Ca. 0.25 SEC)
a7sa 5Ta 53IS5B

a7ea JSR CIOD ;CID AUFRUFEN

as7a BCS HNOCH JFEHLER: ZUHM HMEHNLU

a7ga LDH HSO0B

a73a LOOPZ LA CIDA,H ;IDOCEB1L LADEN,

asaa 5Ta 5350, H ;UM ETNEN EBLOCK

asia DEH }ZU LESEN

asza BNE LOOP3Z

as3a JSR CIOD ;CID AUFRUFEN

8848 BCC EIG

assa JMP HNOCH JFEHLER: ZUHM HMEHNLU

8868 EIG CLC

asv7a LA BULL+Z }DIE ERSTEN & BYTES
aesga apc HS86 }IN LADEADRESSE+1Z8 UMHANDELHN
assa 5Ta 5354

azaa LA BULL+EZE

azi1a apc HS08

a3za 5Ta 5355

azx3a LA HS06 JUND BLOCKZAHL-1 IN
8348 5Ta 5358 ;ICBLLAH (BUFFERLAENGE)
8358 DEC BULL+1 ;BRINGEN

8368 LA BULL+1

as7a LSRR A

az8a 5Ta 5359

aIsa ROR 5358

i888 JSR CIOD JREST DPES PROGRAMMS LADEN
ia818 BCC HM5C

1828 JMP NOCH ;FEHLER: ZUM HMENLU

1838 HS5SC LA BULL+TZ ;DEN ERSTEN EBLOCK

1848 3TaA ZER1 }VOM BUFFER "'BULL"
1858 LA BULL+ZE ;AN DIE LADEADRESSE
i868 5Ta ZER1+1 JVERSCHIEBEN

1878 LDY HSFF

1888 LOOP4 LA BULL.,Y

ia38 3Ta CZER12.,Y

iiaa CLC

ii18a CEY

1128 BPFL LOOFP4

1138 HEI LA BULL+4 JINITADPRESSE IN

1148 5Ta S8z ;SPEICHERZELLE %582 (CASINI LOW)
1158 LA BULL+S ;UND IN

ii68 5Ta 583 ;SBIL(CASINI HIGH)

1178 LA HSEG JNORMALER ZEICHEMNSATZ
ii88 5Ta SZF4

1138 J5R JUMPL JINIT=

i1zZzaa J5R JUMPZ }SPRUENGE

1218 LA FLAG ;FLAGX>8,D.H. OPTION '"C" GEWAEHLT 7
1228 BME BaRI ;DANN INS BASICASDOS
1238 JHMP [58a) ;S0ONST SPRUNG DURCH DOSVEC
1248 BaRI JMP BaRLU

1258 JUMPL CLC }SPRUNG AN DAS SECHSTE
1268 LA ZERL1 ;UND SIEBTE BYTE DES
1278 apc HS06 JCASSETTENFILES

i1zZ88 3TaA ZER1

1298 LA ZERL1+1

i1zXaa apc HS06
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1318
1328
1338
1348
1358
1368
1378
1388
1398
1488
1418
1428
1438
1448
1458
1468
1478
1488
1498
1588
i518
1528
1538
1548
1558
1568
1578
1588
1528
i688
i618
1628
1638
i648
1658
i668
1678
i688
i638
i78a
i718
1728
1738
1748
1758
1768
1778
i788
1798
i&888
i818
1828
1838
18548
1858
1853
1868
1878
1888
1898
iz8a
i218
1228
1238
1348
1958

5Th
JHP
JUMPZ JHMP
PUSC LA
PHA
LA
PHA
TYA
RTS
GEKE LA
PHA
LA
PHA
RTS
CIO LDH
J5R
BMI
NOERR CLC
RTS
ERROR 5TY
CPY
BEDQ
LA
SThA
LDH
ELOOP STH
LY
JSR
LDH
INH

ZER1+1
CZER1)
(588822 ;SPRUNG DURCH CASINI
PUTS+1 ;ausGaBE DES
}Y-REGISTERS aALS AT—AaAS5CII-
PUTS ;ZEICHEN aAUF DEM
JBILDSCHIRM

GETK+1 JHOLEN DES ASCII-
JKEYBOARDCODES
GETK

Hs18

SE456 }SPRUNG MACH ''CIOW'

ERROR ;5TATUS>127 = FEHLER
JZURUECK HMIT GELOESCHTEHM
;CARRY

ZER1+1 ;FEHLERCODE SICHERHN

HS88 JENDP—OF—-FILE-ERROR 7

NOERR ;DANN KEIN FEHLER

HSZC JMOTOR aUus

sp3I0z

HS08 FEHLERMELDUNG AUSGEBEM

ZERL1

ERRTE ., X

PUSC

ZERL1

CPH HS1Z

BMNE
LA
SThA
LA
5Th
J5R
JSR
LDH
FLOOP STH
LY
BMI
JSR
LDH
INH
CLC
BCC
ENDLO TYA
AND
TaY
JSR
LY
J5R
SEC
RTS

[T

ELOOP

HS08 ;FEHLERNUMMER INM

sps JFLOATINGPOINTREGISTER 8
ZER1+1

5p4

spo9an JINTEGER IN FP UMHANDELHN
SD8EG ;FP IN ASCII UMHANDELM
Hs81 JASCIT-FORHM (aAB 1488
ZERL1 JABGELEGT)Y aAaUF DEM

5580, H ;BILDSCHIRM AUSGEBEN
ENDLO

PUSC

ZERL1

FLOOP
HEFF
PUSC

HS 9B NEUE ZEILE
PUSC

;ZURUECK HMIT GESETZTEM CARRY

SAV=576
FLAG .BYTE 688
CIDA .BYTE 255,1,7.1
. HORD BULL
.BYTE %$B3X,5FD,128,08,4,128

NAaME .BYTE "'C:"
MENLU .BYTE 125,155," ¥$9¥¥¥¥¥¥¥¥y¥ " 155 “kCcBalUlr 1286871 |', 155
.BYTE "4 fCc) 1986 bu%',155,"F arndt Bar | ",155,qd4dddddddddd 155
.BYTE 155,'"{4 %%, 155,"HA| ...BasIC/sD05 " ,155,"qd /"

.BYTE 155,'"{#¥%"',155,"H3 |

«« - ML-PROGRAMM LADEN", 155, "+ /"
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1268
1378
1288
1338
1333
2888
2881
2818
2828
2838
2848
2858
2868
2878
2888
2898
2188
2118
2128
2138
2148
2158
2168
2178
2188
2138
2288
2218
2228
2238
2248
2258
2268
2278
2288
2238
2388
2318
2328
2338
2348
2358
2368
2378
2388
2398
2488
2418
2428
2438
2448
2458
2468
2478
2488
2498
2588
2518
2528
2538
2548
2558
2568
2578
2588
2538

.BYTE 155,"+4{%%',155,"HH| ...[d UND [',155,"<4/,155,155
LENG=¥—MEHNL

Balupk
ERRTE

.
r

« HORD

BYTE 253,155,""I/0 — Fehler Hr."

;ROM INS RAM KOPIEREN UND VERAENDERHN

.
r

ROMCO

LIOP

Z5L0

UEBER
LIDE

LA
AND
SThA
LA
SThA
LA
5Th
SThA
5Th
5Th
LA
5Th
LA
SThA
JSR
LA
5Th
LA
SThA
5Th
J5R
LA
5Th
LA
5Th
5Th
LA
5Th
SThA
LA
5Th
SThA
5Th
LA
SThA
LY
LA
SThA
DEY
BPL
LA
5Th
SThA
LA
SThA
LY
LA
SThA
DEY
BPL
LA
5Th
ORA
SThA
RTS
LY
LDH
LA
STH

sp3I0l FRAMAROM—ZUSTAND

HSFE :SICHERN

Sav

518 JINTERRUPTS SICHERHN

ZERZ+1

H<00 }«UNDF aAUSSCHALTEN

Sp48E

Sp2Z0OE

518

ZERL1 ;ROM SCOBBB8—-5CFFF INS RaM KOPIEREN
HsCa

ZER1+1

Hsrea

ZERZ

UEBER

HsC6 ;PGL. MIT 5D688-5FFFF
ZER1+1

HS08

ZERL1

ZERZ

UEBER

HSFE

sp3I0l

HSEG ;BAUDRATE:LOMWBYTE. .

SEBAZ

SFDp41

Hs8z }««UNDF HIBYTE INS ROM POKEN
SEBAS ;5ZE6 FUER 1288 BauD STaATT
SFD46 ;5DONST 55CC FUER 688 BalrD
HSEnNQ JS0ONSTIGE ROMVERAENDERLUNGEN
SEDBZ

SEDG4

SEDBS

HE76

SEDG9

HS17

Baur ., Y

SEDF2.,Y

LIOP

ZERZ+1 JINTERRUPTS HWIEDER EINSCHALTEN
518

SpZ0OE

H548

Sp408E

HSZIF JZEICHENSATZ VERAENDERHM
ZEICH., Y

SCEGO.,Y

Z5L0
Hsez JBILDSCHIRMFARBE AENDERHN
S8ZC6
HSBE
$82CS

H<006

HSFE JUNTERPROGRAMM ZUM
CZER1) ,Y ;KOPIEREN VOM ROM
sp301 ;INS DARUNTERLIEGENDE

628,622 ,686,678,670,752,741,732,725,717,711,782
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2688 5Ta CZER1).,Y RAM

2618 LDH HSFF

2628 5TH 5p3I6i

2638 INC ZER1

2648 LA ZER1

2658 BME LIOB

2668 CLC

2678 LA ZERL1+1

2688 apc HS81

2638 5Ta ZER1+1

2788 CMP ZERZ

2718 BME LIOB

2728 RTS

2729 ;

2738 (DATEN FUER HNEUEN ZEICHEHNWSATZ

2731 :

2748 ZEICH .BYTE ©8,8,8,08,255,255,255.,08
2758 -BYTE 21,21,21,21,21,21,21,21
2768 .BYTE 112,112,112 ,112,112,112,112,112
2778 .BYTE 255,178,178,1768,176,08,8,8
2788 .BYTE ©,8,8,0,15,23,21,28

2798 .BYTE 21,208,28,18,16,8,08,8

28808 .BYTE 112,176,144 ,168,1668,08,8,8
2818 .BYTE ©,8,08,0,224,288,176,112
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