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Stecken Sie das Datenkabel
in die PERIPHERAL-Buchse
des Computers ein.

Verbinden Sie das Netzgerdt
mit einer Steckdose. Der

kleine Stecker des Netzgerdites Wenn Sie mit ATARIBASIC

wird nun in die mit POWER IN ;
Das andere Ende des Daten-  bezeichnete Buchse des W arbeiten wollen und
A diese Programmiersprache ist
kabels stecken Sie in eine Rekorders gesteckt. SO .
it 1/O.CONNECTOR bezeich , nicht in den Computer eingebaut,
der mit I/O-CO GEEICL : so verwenden Sie das separat

neten Buchsen auf der Ruckseite erhdiltliche BASIC Sprachmodul.
des Rekorders.

Schalten Sie zuerst das Fern-
sehgerdt und dann den
Computer ein. Auf demn Bildschirm
muB nun die Anzeige READY
erscheinen.




REC (AUFNAHME) Zum
Aufnehmen/Speichem

von Daten oder Program-

men vom Computer auf
Cassetten. Zu Beginn der
Aufnahme drtcken Sie
gleichzeitig die beiden
Tasten REC und PLAY.

PLAY wird gedrickt zum
Laden von Daten oder
Programmen von der
Cassette in den Compu-
ter. Zusatzlich ist die
RETURN

Taste des Computers zu
dricken.

(REWIND) Schneller
Rucklauf

(ADVANCE) Schneller
Vorlauf

PAUSE dient zum kurz-
zeitigen Unterbrechen des
Bandlaufs bei Aufnahme
oder Wiedergabe. Noch-
maliges Dricken setzt
den Bandlaut fort.

(STOP/EJ) stoppt das
Band Wird die Taste ein
zweites Mal gedrickt,
offnet sich die Cassetten-
Klappe.

(COUNTER RESET)

@ mmm stellt das Band-

z&hlwerk auf

QOO zurtick. Eine
nutzliche Hilfe fur den Start von
mehreren Programmen von einer
Cassette, sofermn bei Aufnahmen der
Z&hlerstand notiert wurde.

(POWER LIGHT) zeigt an, daf
der Rekorder betriebsbereit
ist.



Die folgenden Hinweise sind
allgemein gultig fir BASIC-

Programme. Bei bereits bespielten

Programm-Cassetten sollten Sie
aber deren speziellen Anlei-
tungen berucksichtigen.

Bei den ATARI Computern

400/800 ist das ATARI
BASIC-Programm-Modul einzu-
stecken.

Legen Sie die Programm:-
Cassette in den Rekorder
und schliefen Sie die Cassetten-

Klappe.

Schalten Sie zuerst das

Fernsehgerdt, dann den
Computer ein. Es erscheint die
Anzeige READY auf dem
Bildschirm.

Eine gekaufte Programm-
Cassette spulen Sie bitte zum
Anfang zurtick.

Bei einem selbstgeschrie-

benen Programm suchen Sie
den Programmstart nach dem
entsprechenden Stand des Zchl-
werks mit den Tasten REWIND
oder ADVANCE.

Auf dem Computer ist nun

der Ladebefehl CLOAD ein-
zugeben und die RETURN-Tasts
zu dricken. Nach dem PieptoN®
bitte die PLAY-Taste dricken.

Nach nochmaligem Driicken

der RETURN-Taste startet der
Bandlauf, und der Computer l¢dt
das Programm in seinen
Speicher.

-’



8 Das gesamte Programm ist
geladen, wenn das Band
st=opt und die Anzeige READY
Wder auf dem Bildschirm
erscheint.

Zum Programmstart ist RUN
einzutippen und die RETURN-
Toste zu drticken.
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I o Umn ein selbstgeschrie-
benes Programm aufzu-

listen, ist LIST-einzutippen und die

RETURN-Taste zu driicken.

Wenn Sie wdhrend des Ladens
die Fehleranzeige ERROR 143 oder
ERROR 138 auf dem Bildschirm
sehen, so ist der Bandvorspann
(dh. der nicht magnetisierte Teil
zu Beginn des Bandes) zu lang.
Der Computer versucht dann, dort
Daten zu lesen, wo keine sind.
Spulen Sie das Band an den
Anfang zuruck und lassen Sie

es ca. 10 Zahlereinheiten
vorlaufen. Danach bitte den
Ladevorgang wiederholen. Bei
eventuellen Fehlermeldungen
beachten Sie bitte die
entsprechenden Hinweise im
ATARI BASIC Leitfaden.

Bandvorspann




Die folgenden Hinweise gel-
ten nur fur selbstgeschriebene
BASIC-Programme.

Legen Sie eine Cassette in
den Recorder und schlieRen
Sie die Cassettenklappe.

Spulen Sie das Band bis zum
Anfang zurtck.

Wenn das Programm cruf
eine noch unbespielte
Cassette aufgezeichnet werden
soll, so ist das Zahlwerk auf OO0

zuruckzustellen.
Falls das Programm auf eine
Cassette aufgezeichnet werden

soll, welche bereits andere Pro-
gramme enthdlt, sollten Sie das
Band bis etwa 10 —
Z&hlereinheiten nach
dem zuletzt aufge-
zeichneten Programm
vorlaufen lassen;
notieren Sie den
neuen Z&hlerstand als
Programmstart. Jetzt S
kdénnen Sie das selbstgeschrie-
bene Programm speichern.

Tippen Sie CSAVE und

drucken Sie die RETURN-
Taste. Es folgen zwei Piepténe.
Jetzt sind gleichzeitig die Tasten
PLAY und RECORD, danach die
Taste RETURN auf dem Computer
zu drucken. Nach beendeter
Speicherung erscheint wieder
READY cuf dem Bildschirm.




Notieren Sie sich die Z&hlwerks-
angaben zu Beginn und am
Ende jedes Programmes zum
leichten Wiederfinden.

An der Ruckseite jeder neuen
unbespielten Cassette befinden
sich zwei Plastik-Pléttchen. Nach-
dem beide Seiten der Cassette
bespielt worden sind, kénnen Sie
diese Pléttichen abbrechen und
damit das Band vor unbeabsich-
tigtern Loschen schutzen (die
Plattchen sind auf gekauften
bespielten Cassetten bereits
epternt). Sie kénnen diese Losch-
Sikgge durch Uberkleben mit
einem Klarsichtband wieder
auftheben.

Um die Cassetten und Programme
in gutern Zustand zu erhalten,
empfehlen wir Ihnen, die folgen-
den Hinweise zu beachten:

O

Cassetten vor Feuchtigkeit
schutzen.

Das Band weder berihren noch
aus der Cassette herausziehen.

Moglichst in der Criginal-Ver-
packung aufbewdahren.

ix!lll;ii

Cassetten vor UbermdBiger Hitze
und Kdlte schutzen.

Nicht in die N&he von Magneten
und elekirischen oder elektroni-
schen Gerdten bringen. Bitte
auch nicht cuf oder neben dem
Fernsehgerdt lagern.

Reinigen Sie regelmdaBig die
Bandfuhrung des Programm-
recorders.



Loéschkopft

Reinigen Sie die Bandfihrung mit
einem guten Spezialreiniger oder
95 %igem denaturiertem Alkohol
Befeuchten Sie ein Watte-
stédochen mit der Flussigkeit und

Aufnahme/Wiedergabe-Kopf

reinigen Sie damit die Tonkoépfe,
die Tonwelle und Andruckrolle.
Beachten Sie bitte, daR keine
Watteteilchen im Gerdért zurtick-
bleiben.

Die Tonwelle und die Andruck-
1olle lassen sich am besten
reinigen, wenn sie sich drehen.
Schalten Sie den Computer ein
und drucken Sie dann STOP/EJ,
um die Cassettenklappe zu

offnen. Drticken Sie nun die PLAY-

Taste, tippen Sie CLOAD ein und
driicken Sie die RETURN-Taste.
Nach dem Piepton nochmals die
RETURN-Taste driicken; die
Tonwelle dreht sich nur far ca. 20
Sekunden.

Tonwelle

Andruckrolle
-

Zum Reinigen des Gehduses mit

einem feuchten Tuch sollte

das Datenkabel zum Computer

abgezogen und das Netzgerdit

abgeschaltet sein. Scharfe Haus-

halts-Reinigungsmittel kénnen die
Gehduse-Oberfléche angreifen.



Zur Erstellung eines sinnvollen Programmuverzeichnisses sollten die
Cassetten numeriert und Programmstart und -ende entsprechend dem
Stand des Bandzahlwerks notiert werden.

PROGRAMMNAME

BAND-NR./SEITE

ZAHLWERKSTAND

START

ENDE

I -




Die Angaben im Katalog entsprechen
dem Stand zur Zeit der Drucklegung.
Anderungen sind ohne Voranktindigung
moglich. Im Ubrigen gelten die
aﬂgememen Geschdfts- und




