Kapitel 1: Einfuhrung

The Spectrum ist eine moderne Nachbildung der Sinclair ZX Spectrum-
Heimcomputer-Serie, die erstmals 1982 veroffentlicht wurde. The Spectrum erinnert
sofort an das urspringliche 16K- und 48K-Modell des ZX Spectrum mit einer
vollstandig funktionalen Gummitastatur. Doch der Schein trigt: The Spectrum ist mit
Funktionen ausgestattet, die erst in spateren Spectrum-Modellen verfigbar waren,
darunter zusatzlicher Speicher, verbesserter Sound sowie HDMI- und USB-
Anschlusse, die eine Plug-and-Play-Funktionalitat mit moderner Technologie
ermdglichen.

The Spectrum ist mit 48 der besten genredefinierenden Spiele fiir den ZX Spectrum
vorinstalliert — alle vollstandig lizenziert und Uber das einfach zu bedienende
Karussell sofort spielbar. Zudem kdnnen Sie lhre eigenen ZX Spectrum-Spiele ganz
einfach von einem USB-Stick aus spielen.

Alternativ kdnnen Sie den Classic-Modus starten und in die immersive Welt der
Spectrum-BASIC-Programmierung eintauchen.

The Spectrum bietet alles, was Sie am Original geliebt haben — und noch mehr.

Kapitel 2: Einrichtung von The Spectrum
Auspacken der Verpackung

Bevor Sie irgendwelche Kabel anschlieRen, Gberprifen Sie den Inhalt der
Verpackung:

e The Spectrum
e HDMI-Kabel
e USB-Stromkabel
o Einfuhrungshandbuch fur The Spectrum
Sie bendtigen aulRerdem folgende Gegenstéande (nicht im Lieferumfang enthalten):

« Einen Monitor oder Fernseher mit HDMI-Anschluss, der eine 720p-Auflésung
unterstutzt

« Einen USB-kompatiblen Netzadapter mit 5V/1A (5W) Ausgangsleistung

Anschliel3en von The Spectrum

1. Stellen Sie sicher, dass Ihr Monitor oder Fernseher ausgeschaltet ist, bevor
Sie The Spectrum anschliel3en.

2. Schlie3en Sie The Spectrum an den HDMI-Port und die Stromquelle an.



3. Schalten Sie Ihren Monitor/Fernseher ein und wéahlen Sie den entsprechenden
HDMI-Eingang.

4. Drucken Sie die Ein-/Aus-Taste an der Ruckseite von The Spectrum. Die
Statusanzeige leuchtet rot, und auf dem Bildschirm wird das Willkommenslogo
angezeigt.

The Spectrum ein- und ausschalten
« Einschalten: Dricken Sie die Ein-/Aus-Taste an der Rickseite.

e Ausschalten: Halten Sie die Ein-/Aus-Taste zwei Sekunden lang gedruckt
oder wahlen Sie "Herunterfahren” im Menu.

Navigation in der Benutzeroberflache
« Verwenden Sie die Tastatur und folgen Sie den Bildschirmanweisungen.

o Die Tasten O, P, Q, Aund M dienen der Navigation (links, rechts, oben, unten
und Auswahl).

e Alternativ kbnnen Sie die mit den Tasten 5, 8, 7, 6 und 0 gekennzeichneten
Pfeiltasten verwenden.

« Ein angeschlossener Controller kann ebenfalls zur Navigation verwendet
werden. Die Bildschirmanweisungen passen sich automatisch an.

Ersteinrichtung

1. Sprache: Wahlen Sie Ihre bevorzugte Sprache aus der Liste aus. (Hinweis:
Die Spiele sind standardmafig auf Englisch.)

2. Fernseheinstellungen: Wahlen Sie die Videoausgabe (50Hz oder 60Hz) aus.
Es wird empfohlen, 50Hz zu verwenden, wenn lhr Fernseher dies unterstitzt.

Fuhren Sie einen Test durch, um sicherzustellen, dass der gewéhlte Modus
funktioniert, und bestatigen Sie die Auswabhl.

Kapitel 3: Das Spiel-Karussell

Das Spiel-Karussell bietet eine einfache Méglichkeit, die vorinstallierten Spiele
auszuwahlen und zu spielen.

Elemente des Karussells:

1. Aktueller Spieltitel: Der Name des ausgewahlten Spiels.



2. Beschreibung: Informationen zum Spiel.
3. lIcons:

o Spieleranzahl: Zeigt die Anzahl der Spieler (Einzelspieler, Zwei Spieler
oder Mehrspieler).

o Favoriten-Sterne: Ihre Bewertung des Spiels (max. 4 Sterne).
o Speicherstatus: Zeigt an, ob gespeicherte Spiele vorhanden sind.

4. Karussell der Spiele: Zeigt die Cover der vorinstallierten Spiele, das aktuelle
Spiel wird hervorgehoben.

5. Schwebendes Spiel: Ein minimiertes Vorschaubild des angehaltenen Spiels
wird oben rechts angezeigt.

Ein Spiel auswahlen

« Navigieren Sie mit O und P durch das Karussell, wéahlen Sie ein Spiel aus und
driicken Sie M, um es zu starten.

Favoriten-Bewertung hinzufigen

e Driicken Sie F, um einen Favoriten-Stern hinzuzuftigen. Ein erneutes Driicken
setzt die Bewertung zurlck.

Karussell sortieren

« Drucken Sie L, um die Spiele nach Titel, Autor, Genre, Veroffentlichungsjahr,
Publisher oder Anzahl der Favoriten-Sterne zu sortieren.

Kapitel 4: Speichern und Laden angehaltener Spiele
Speichern

o Driicken Sie A, wéahrend das Karussell angezeigt wird, um Speicherplatze fur
das ausgewahlte Spiel aufzurufen.

e Wabhlen Sie mit O oder P einen freien Speicherplatz und drticken Sie M, um
das Spiel zu speichern.

Laden

« Navigieren Sie zu einem gespeicherten Spielplatz, wahlen Sie ihn aus und
dricken Sie M, um den gespeicherten Zustand zu laden.

Speicherplatze sperren/entsperren

o Dricken Sie F, um einen Speicherplatz zu sperren oder zu entsperren.
Gesperrte Platze kdnnen nicht Uberschrieben werden.



Kapitel 5: Gameplay zurtuckspulen
Sie kdnnen Ihr Spielgeschehen um bis zu 40 Sekunden zuriickspulen:
e Driicken Sie HOME + O, um das Ruckspulment aufzurufen.
e Verwenden Sie:
o O, um um 10 Sekunden zurlickzuspringen.
o P, umum 10 Sekunden vorzuspringen.
o B, um das Spiel an der aktuellen Stelle fortzusetzen.

o X, um die Ruckspulfunktion abzubrechen.

Kapitel 6: Optionen und Einstellungen
Anzeigeoptionen
e Scharfe Pixel: Zeigt eine klare, pixelgenaue Darstellung.

¢ CRT-Effekt aktivieren: Simuliert die Scanlines eines klassischen
Ro6hrenbildschirms.

e Spektrum-RandgroRRe: Legen Sie fest, wie viel vom farbigen Rand des Spiels
angezeigt wird.

o Erweiterte Farben aktivieren: Aktiviert ULAPlus ™-Farbunterstitzung fur eine
grol3ere Farbpalette.

Sprache andern

o Unterstitzte Sprachen: Englisch, Deutsch, Franzdsisch, Italienisch, Spanisch,
Polnisch.

Systemoptionen

e Passen Sie Lautstarke, Startmodus (Karussell- oder Classic-Modus) und
Systeminformationen an.

Gerat herunterfahren

« Wahlen Sie "Herunterfahren", um das Gerat sicher auszuschalten.

Kapitel 7: Eigene Programme laden
Von USB laden

e SchlieRen Sie einen USB-Stick an, um Programme mit den Formaten .tap,
tzx, .pzx, .rom, .szx, .z80, .sna oder . m3u zu laden.

Kassettennavigationsoptionen



e Navigieren Sie mit O, P, Q, A und M durch die Dateien.
Multi-Kassetten-Unterstitzung

« Wechseln Sie zwischen mehreren Kassetten, indem Sie HOME + S driicken.

Kapitel 8: Anpassen der Programmeinstellungen
Einstellungen vor dem Start andern

Nachdem Sie ein Programm ausgewahlt haben, kénnen Sie folgende Einstellungen
andern:

1. ZX Spectrum-Modell: Wahlen Sie das gewtinschte Modell (48K, 128K, +2,
+2A).

2. Ladegeschwindigkeit der Kassette: Beschleunigen Sie das Laden von .tzx
und .pzx-Dateien.

3. Joystick-Typ: Legen Sie fest, welches Joystick-Interface genutzt wird (z. B.
Kempston).

4. Farben erweitern: Aktivieren Sie die ULAPlus™-Palette fir moderne Spiele.
Steuerung anpassen

« Ordnen Sie Controller-Tasten entweder Tastaturbefehlen oder Joystick-
Aktionen zu.

o Unterstitzt Konfigurationen fur zwei Spieler.

Kapitel 9: Kassettennavigation
The Spectrum simuliert ein virtuelles Kassettenlaufwerk, das Ihnen erlaubt:
e Vor- und Zurlckspulen,
e Abspielen und Anhalten,
e Programme und Datenblécke anhand ihrer Position zu laden.
Navigationsoptionen
« HOME + A: Kassettennavigation aktivieren.
e 0O:10 Sekunden zurtck.

¢ P: 10 Sekunden vorwarts.

Kapitel 10: Classic-Modus



Wechsel in den Classic-Modus

e Optionen > Erweiterte Optionen > Classic-Modus wechseln.

« Alternativ konnen Sie den Classic-Modus als Standard-Boot-Modus einrichten.
Medienzugriff

e Laden Sie Programme von einem USB-Stick.

o Tauschen Sie Kassetten aus, ohne das Spiel neu zu starten.

Kapitel 11: Programme und Daten speichern

The Spectrum speichert Daten auf virtuellen Kassetten im .tap-Format, die
automatisch auf USB-Sticks erstellt werden.

Speichern von BASIC-Programmen

e Geben Sie im BASIC-Modus SAVE "Dateiname" ein.

« Daten werden auf einer beschreibbaren Kassette gespeichert (_ WR-Suffix).
Automatische Dateinamen

« Wenn kein Name angegeben ist, wird TheSpectrum_WR.tap verwendet.

Kapitel 12: Virtuelle Tastatur

Die virtuelle Tastatur ermdglicht es, ZX Spectrum-Tasten tber einen Controller zu
simulieren:

e H + M: Virtuelle Tastatur 6ffnen.

« Mit dem Controller eine Taste auswahlen und mit A aktivieren.

Kapitel 13: Firmware aktualisieren
Aktualisierung durchfiihren:
1. Laden Sie die neueste Firmware von der offiziellen Website herunter.

2. Speichern Sie die Datei im Stammverzeichnis eines FAT32-formatierten USB-
Sticks.

3. Stecken Sie den USB-Stick in The Spectrum und navigieren Sie zu
Systeminformationen > Aktualisieren.

Kapitel 14: Verwendung eigener Geréte



¢ Unterstiutzt Standard-USB-Controller und USB-Tastaturen.

« Controller-Konfigurationen basieren auf den Standards von Xbox, PlayStation
oder Nintendo.

Kapitel 15: Fehlerbehebung
Haufige Probleme:
« Kein Bild: Uberprifen Sie die HDMI-Verbindung und die TV-Einstellungen.
« Kein Ton: DVI-Monitore werden nicht unterstitzt.
e USB-Stick wird nicht erkannt: Muss FAT32-formatiert sein.
Factory-Reset durchfihren:
« Optionen > Erweiterte Einstellungen > Zuriicksetzen.

« Alternativ: Halten Sie die Ein-/Aus-Taste beim Einschalten gedriickt.

Kapitel 16: VorsichtsmalRnahmen
Gesundheit und Sicherheit

o Epilepsie-Warnung: Einige Spieleffekte kbnnen Anfélle auslésen.
Konsultieren Sie einen Arzt, wenn Symptome auftreten.

e Augen-und Bewegungsermudung: Machen Sie alle 15 Minuten eine
Pause.

o Hitzeschutz: Stellen Sie sicher, dass The Spectrum gut beluftet ist.



